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INFORMACION DEL CURSO

Numero de Catalogo 8157-0000
Categoria Fabricacidn e Ingenieria
Duracién 15 horas

Cursos Previos Necesarios No se requieren

LECCION 1: INTRODUCCION

Duracion: 1 hora

Esquema de la Leccion

Resultados del Aprendizaje

La Revolucion

Revoluciones en Tecnologia
¢Qué es la Impresion 3D?
Impresién 3D para Prototipado
Impresién 3D en la Industria

Impresién 3D para Articulos de Uso
Cotidiano

Métodos de Impresién 3D

La Anatomia de una Impresora 3D
éCoémo funciona el FDM?

Mallas Geométricas

Resolucién de la Malla

El Sistema de Posicionamiento 3D
Como Crear una Malla

Compartiendo Revoluciones

Sitios de Mercado Digital para Impresién 3D

Actividad de la leccidn 1:

Tarea 1: Explorando las Comunidades 3D

Tarea 2: Prefabricados

Tarea 3: Busqueda del Tesoro

Identificar las tendencias tecnoldgicas actuales en el contexto de la
historia de las revoluciones tecnoldgicas

Identificar las aplicaciones actuales y potenciales de la impresion 3D

Evaluar las ventajas y desventajas de las tecnologias de impresion 3D
en comparacion con otras tecnologias de fabricacion

Definir cdmo funciona la impresién 3D y el FDM

Definir cdmo los archivos de malla (STL) producen formas
geométricas para modelos 3D

Evaluar el impacto del intercambio social y de las comunidades en
linea en las tendencias actuales y futuras de la impresion 3D

Utilizar Internet para buscar y evaluar disefios, mercados y
comunidades 3D
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LECCION 2: SOFTWARE DE IMPRESION 3D

Duracion: 1 hora

Esquema de la Leccion

Resultados del Aprendizaje

Introduccidn al Software de Impresién 3D
Software de Impresion 3D

Abrir el Archivo STL

Ajustar la Vista

Mover y Transformar el Modelo

Duplicar el Modelo

Guardar el Trabajo

Actividad de la Leccién 2:

Tarea 1: Cambiar la Vista

Tarea 2: Reorientacion

Identificar el propdsito del software de impresién 3D
Reconocer las funciones de la interfaz del usuario del software

Demostrar la capacidad para cargar y examinar modelos utilizando las
herramientas de visualizacidn del software

Utilizar el software para modificar, escalar, posicionar y copiar modelos

LECCION 3: ORIENTACION

Duracion: 2 horas

Esquema de la Leccion

Resultados del Aprendizaje

Espesor de las Capas
Orientacién

Escalar

Actividad de la Leccién 3:

Tarea 1: Identificar Problemas de
Orientacién

Tarea 2: Calificar a los Disefiadores

Tarea 3: Planificar una Impresion

Identificar el efecto del espesor de la capa en la calidad del modelo
Identificar el efecto de la orientacion en la calidad del modelo

Comparar modelos impresos en diferentes configuraciones y evaluar
los resultados

Explicar los pros y contras de las diferentes configuraciones de
impresion
Analizar modelos y proponer la mejor configuracion de impresidn

Justificar el plan de orientacidn para cada modelo
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LECCION 4: SOPORTE

Duracion: 2 horas

Esquema de la Leccion

Resultados del Aprendizaje

Estructuras Voladizas (overhangs)
Identificar las Necesidades de Soporte
Vista Previa del Soporte
Especificar el Soporte

Angulo del Soporte

Soporte de Voladizos (overhangs)
Estrategias de Prevencion
Actividad de la Leccién 4:

Tarea 1: Andlisis del Soporte
Tarea 2: Reorientacion

Tarea 3: Estrategias de Prevencion
Tarea 4: Analisis de la Orientacidn

Tarea 5: Dividir Modelos

Explicar los desafios que presentan los overhangs
Explicar la necesidad de estructuras de soporte
Identificar los efectos del soporte impreso en un modelo
Definir el umbral del dngulo de soporte

Utilizar un software de impresidn 3D para cambiar la configuracién del
soporte

Explicar el efecto de la orientacion en las necesidades de soporte
Identificar los pros y contras de utilizar grandes cantidades de soporte
Analizar estrategias para evitar o reducir la necesidad de soporte

Analizar los overhangs en geometria 2D y proponer la mejor
orientacion para la pieza

Analizar modelos e identificar necesidades de soporte en funcién de la
orientacion

Analizar modelos y proponer la configuracion de relleno ideal para
cada uno

Justificar las recomendaciones

LECCION 5: RELLENO

Duracion: 1 hora

Esquema de la Leccion

Resultados del Aprendizaje

Relleno Interior

Eleccion del Relleno

Espesor de la Cascara

Relleno como Soporte
Impresion de Relleno
Impresién de la Superficie
Actividad de la Leccién 5:
Tarea 1: Seleccionar el Relleno

Tarea 2: Comprobacién de la Resistencia

Identificar los efectos del relleno en las propiedades del modelo, el
tiempo de impresidn y los materiales

Identificar la configuracidon del software 3D que controla el porcentaje
de rellenado

Seleccionar la configuracion de relleno segun la funcién del modelo

Utilizar un software de impresion 3D para cambiar la configuracion del
soporte

Identificar los pros y contras de las diversas configuraciones de relleno

Analizar modelos y recomendar la configuracién de relleno ideal para
cada uno

Justificar las recomendaciones
Identificar pautas para seleccionar el porcentaje de relleno

Probar modelos impresos con diferentes configuraciones de relleno
para demostrar el efecto en las propiedades del modelo
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LECCION 6: PLANTEAMIENTOS DE MODELADO

Duracion: 2 horas

Esquema de la Leccion

Resultados del Aprendizaje

Creacidn de Contenido 3D
Modelado 3D

Escultura 3D

Escaneo 3D

Disefio Paramétrico
Actividad de la Leccién 6:

Tarea 1: Elegir una Técnica de
Modelado

Tarea 2: Disefiar un Modelo

Desafios del Disefo

Identificar métodos de disefio 3D incluyendo escultura, dibujo y

escaneo

Identificar las capacidades de personalizacion y disefio paramétrico

Identificar las herramientas de disefio disponibles para crear
modelos 3D

Evaluar la aplicacion de herramientas de disefio en varios tipos de

modelos

Seleccionar y utilizar herramientas de disefio para crear modelos 3D

PROYECTOS

Proyecto | Titulo Duracidén Esquema del Proyecto Resultados del Aprendizaje
1 Se Busca Personal 2 horas Paso 1: Seleccionar la Pieza Crear un plan de impresion e
ara Contratar: e imprimir el modelo elegido
p, . Paso 2: Identificacion de P g
Técnico de . ) .,
. ., Problemas Seleccionar la configuracion
impresion 3D

Relleno

Resolucion

Orientacién y Soporte
Paso 3: Imprimir el Modelo

Paso 4: Analizar los Desafios
de Disefio del Modelo

adecuada para varios modelos y
justificar las elecciones con
conceptos relevantes

Evaluar y explicar las causas del
fallo en una pieza

Analizar criticamente la pieza
impresa, identificar problemas y
proporcionar una explicacion
relevante

Adaptar el plan de impresion,
volver a imprimir y a analizar
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Piezas

Paso 2: Identificacion de
Problemas

Relleno

Resolucién

Orientacién y Soporte
Paso 3: Imprimir el Modelo

Paso 4: Analizar el Modelo
Impreso

Dynamic Solutions, Inspired Classrooms
2 Buscar e Imprimir 2 horas Paso 1: Seleccién de la Pieza | Elegir y obtener un modelo
Requisitos de Impresién . .,
yReq P Crear un plan de impresion e
Paso 2: Identificacion de imprimir el modelo elegido
Problemas . . .
Analizar los objetos impresos de un
Relleno compafiero y comentarlo
Resolucion Seleccionar la configuracidn
. - adecuada para varios modelos y
Orientacién y Soporte - .
justificar las elecciones con
Paso 3: Imprimir el Modelo conceptos relevantes
Paso 4: Analizar el Modelo Evaluar y explicar las causas del
Impreso fallo en una pieza
Evaluar los resultados de un
modelo impreso
Analizar criticamente la pieza
impresa, identificar problemas y
proporcionar una explicacion
relevante
3 Disefio e Impresién | 2 horas Paso 1: Disefar las Propias Seleccionar y utilizar herramientas

de disefio para crear modelos 3D

Desarrollar un plan de impresion
para el disefio

Seleccionar la configuracion
adecuada para varios modelos y
justificar las elecciones con
conceptos relevantes

Evaluar y explicar las causas del
fallo en una pieza

Evaluar los resultados de un
modelo impreso

Analizar criticamente la pieza
impresa, identificar problemas y
proporcionar una explicacion
relevante
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